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) czymjest sizzle

Sizzle robi ze zdjec¢ twoich produktow krotkie filmy, czysci i odswieza zdjecia, nagrywa lektora i muzyke. Gotowy

wynik dodajesz do produktu jednym kliknigciem. Klienci mogg tez przymierzy¢ ubranie na wtasnym zdjeciu.

Gdzie znajdziesz Sizzle po instalacji

e Aplikacje i integracje > Zainstalowane aplikacje > Sizzle: cata aplikacja.

e Edycja produktu > Aplikacje > Sizzle: ten produkt, jego zdjecia i przetacznik Film obok zdjeé.

e Lista produktow
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Start Hurtem W sklepie Historia Kredyty
WIDEO

G Wideo z opisu

Od 20 kredytow
Opisz sceng, dost

aniesz Klip

G Wideo ze zdjgcia

0d 20 kredytéw
Zdjecie produktu w ruchu

ZDJECIE

@ Zdjecie z opisu

3 kredyty
Nowy obraz z kilku stow

Czyszczenie 5
2 kredyty
Bez tia, 4x ostrzej
Nowa scena
5 kredytéw
Ten sam produkt, nowe tfo

Start: wszystkie narzedzia z ceng w kredytach. U gory saldo i Kup.

Zaktadki
Start
Hurtem
W sklepie
Historia

Kredyty

Wszystkie narzedzia i ostatnie wyniki.
Czyszczenie zdjec¢ wielu produktow naraz.
Przycisk ,,Przymierz” na karcie produktu.
Wszystkie wyniki i ich status.

Saldo, zakup kredytow, konto.
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: zaznacz produkty i wybierz Sizzle: czyszczenie zdjec.

HURTEM

®

INNE

g 8 8

©

SALDO 20 kredytow
Czyszczenie hurtem 5
2 kredyty za zdjgcie
Zdjecia wielu produktéw naraz 5
Muzyka 2
5 Y 0Od 5 kredytow
Sciezka do filmu, 3 wersje
Lektor
& Od 1 kredytu
Twoj tekst na gtos
Powieksz film y
? 0Od 5 kredytow
Ostrzej, 2x albo 4x
Przymierzalnia 53 5
8 kredytéw
Ubranie na modelu

Kup



B Kredyty

Kazde narzedzie kosztuje kredyty.

e Co miesigc sklep dostaje 50 darmowych kredytow.
e Cene widzisz przed startem: przy narzedziu i na przycisku Zréb.
e Gdy zadanie sig nie uda, kredyty wracajg same.

o Wiecej kredytow: Kup przy saldzie albo zaktadka Kredyty. Paczki i plany miesieczne optacasz kartg na stronie
ptatnosci Sizzle, ktéra otwiera sie w nowej karcie. Kupione kredyty sg wazne 12 miesiecy.

e Masz juz konto Sizzle? Potgcz konto w zaktadce Kredyty, a sklep uzyje jego kredytow. Odtacz wraca do
kredytéw sklepu.

Kredyty

Saldo Darmowe w tym miesigcu

20 kredytow 2°

Odnowienie 1 gru

PACZKI
1000 kredytow 2200 kredytow 6000 kredytow
39 zt 79 zt 199 zt

C =) o -~ O

Kredyty: saldo, darmowe kredyty w tym miesigcu, paczki. Nizej plany.

E) Film produktu
@ Na Start wybierz Wideo ze zdjecia. Znajdz produkt (Szukaj produktu) i kliknij zdjecie.

< Patera na tort Lilly

WYBIERZ ZDJECIE

Giéwne

<
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@ Wybierz Jakos$é i Dtugosé (5 albo 10 s), potem kliknij Zréb. Cena jest na przycisku.
e Fast: pion, szybki szkic.

e Studio: poziom, z dzwiekiem.

e Pro: najlepszy ruch, pion albo poziom.
< Wideo ze zdjecia

Zdjecie

Patera na tort Lilly

1E72-8147C_20250917135144

Jakos¢

o~ Fast
(®) : S 20 kredytow
@ O Pion, szybki szkic R

Diugosé

o -

G Studio

X ooty 50 kredytow
Poziom, z dZwigkiem

@ Film jest gotowy zwykle po 1 do 3 minut. Mozesz wyjs¢, wynik bedzie w Historii.

@ Kliknij Dodaj do produktu. Film trafia do plikow produktu, a sklep pokazuje go pod zdjeciami. Pobierz zapisuje
plik na dysku.

< Wideo:-Fast-5s

ZROB KOLEJNE

v Gotowe
Wygenerowane przez Al
Zapisz albo pobierz do jutra, godz. 21:56

v Dodano

( v POBIERZ )

(POWIEKSZ DO REELS + 5 KREDYT()W)

Koszt: 20 kredytow

e Powieksz do Reels (film Fast): ten sam film w 2x wigkszej rozdzielczosci.

e Wideo z opisu: film z opisu sceny, bez zdjecia. Przy zapisie aplikacja zapyta, do ktdrego produktu go dodac.
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@) Film na karcie produktu

e Po Dodaj do produktu film gra sam pod galerig zdjec: bez dzwieku, w petli,
takze na telefonie.

e Dziata na szablonach Storefront i RWD. Niczego nie wklejasz ani nie «
przeciggasz: kod Sizzle przychodzi z aplikacjg (w Storefront to modut Sizzle).

e Film nie pokazuje sie w plikach do pobrania. Chcesz go tam zostawi¢? W
edytorze wygladu Storefront (SVE), zaktadka Pop-upy i dodatki, modut
Sizzle: zaznacz Zostaw film takze w plikach do pobrania.

e Film wytaczasz w Edycja produktu > Aplikacje > Sizzle przetacznikiem Film
obok zdje¢. Plik zostaje wtedy w produkcie. Nowy film zastepuje poprzedni.

Film pod galerig na karcie produktu.

B zdjecia

Na Start w grupie Zdjecie albo z karty produktu w aplikacji:

Czyszczenie Tto Biate albo Przezroczyste, 4x ostrzej.

Nowa scena Ten sam produkt w nowym otoczeniu. Wybierz scene albo opisz wtasna,.
Zmiana koloru Nowy wariant koloru z jednego zdjecia.

Zdjecie z opisu Nowy obraz z kilku stéw: Kwadrat, Post, Relacja albo Szeroki.

Zapis gotowego zdjecia
e Dodaj do produktu: na koniec galerii.
e Zastagp zdjecie: w miejsce zdjecia, z ktérego powstato, takze gtownego.

e Cofnij przywraca poprzedni stan. Oryginat trzymamy 30 dni.

) Inne narzedzia

Czyszczenie hurtem Zaktadka Hurtem: do 100 produktéw naraz, zdjecia Gtowne albo Wszystkie, zapis Zastap
albo Dodaj obok. Cene tgczng widzisz przed startem, Przywré¢ dziata 30 dni.

Muzyka Sciezka do filmu w 3 wersjach, w wybranym nastroju, z wokalem albo bez.
Lektor Twoj tekst albo opis produktu na gtos. Po polsku czyta Studio.
Powieksz film Ostrzej, 2x albo 4x. Film z Sizzle albo twdj plik MP4 lub MOV do 10 s.
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Przymierzalnia w sklepie

Klient dodaje swoje zdjecie na karcie produktu i widzi na sobie ubranie z produktu. Na start jest wytgczona. Do
twoich wtasnych zdjec¢ stuzy narzedzie Przymierzalnia na Start.

Przymierz w sklepie

Przycisk ,Przymierz" na karcie produktu ‘)
Klient dodaje swoje zdjecie i widzi na sobie ubranie z produktu, Kazde przymierzenie to 8 kredytéw z salda sklepu
Produkty

PRZYMIERZEN DZIENNIE

50
Dzié§ 0 z 50. Jeden klient: § na godzing

@ Zaktadka W sklepie: wtacz Przycisk ,,Przymierz” na karcie 33476 zt
produktu. Zmiany zapisujg sie od razu.

@ Produkty: Wszystkie albo Wybrane (Dodaj produkty). Jeden

produkt wtaczysz tez w aplikacji na jego karcie: Pokaz na i
tym produkcie.

== 1 szt + ‘ Przymierz l

@ Przymierzen dziennie: limit catego sklepu, na start 50. Jeden Przymierz pod Dodaj do koszyka.
klient: 5 na godzine.

@ Kazde przymierzenie to 8 kredytow z salda sklepu. Gdy
brakuje kredytow albo limit sie skonczy, przycisku nie widac.

@ Sklep na wtasnej domenie? Wpisz jg w Sklep ma wtasng
domene? i kliknij Zapisz.

Zdjecie klienta stuzy tylko do podgladu i znika w ciggu 24 godzin. Podglad ma podpis, ze wygenerowato go Al.

©) rlikii Historia
e Wyniki w aplikacji sg przechowywane 24 godziny. Przy wyniku widzisz, do kiedy go zapisac albo pobrac.
e To, co dodasz do produktu, zostaje w sklepie na state.

e Historia pokazuje wszystkie zadania i ich status, wiec nie musisz czeka¢ na ekranie zadania.

) pomoc

support@sizzle.tools
https://sizzle.tools
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